
문제I2-1의해답

(1) 메소드에는 기계적으로 synchronized를 붙여 두는게「좋을 거야」

�안전성�

… synchronized를 붙여서 안전성이 떨어지는 일은 없습니다. 하지만 synchronized를 붙 다고 해서 반

드시 안전성이 높아지는 것은 아닙니다. 예를 들어 보호해야 할 필드를 public으로 했다면 아무리 메소

드에 synchronized를 붙 다 하더라도 안전성이 결여된 프로그램이 되고 맙니다. 

[생존성]

… 기계적으로 synchronized를 붙이면 일반적으로 생존성은 떨어집니다. 예를 들어 데드락이 발생하기 쉬

워집니다. 데드락에 해서는 Chapter 01에서 설명했습니다.

[수행능력]

… 필요 이상으로 synchronized를 붙이면 수행 능력(예를 들어 쓰루풋)이 떨어집니다. 이것은

synchronized 메소드의 호출이 synchronized 메소드가 아닌 메소드의 호출보다 일반적으로 시간이

많이 걸리기 때문입니다. 

(2) synchronized 메소드 안에서 무한 루프하고 있잖아. 프로그램이“별로”구만

[안전성]

… synchronized 메소드 안에서 무한 루프하더라도 그 루프 안에서 실행하고 있는 처리가 올바르다면 안

전성은 떨어지지 않습니다.

[생존성]

… synchronized 메소드 안에서 무한 루프하면 그 synchronized 메소드를 실행하려 했던 다른 쓰레드는

모두 블록하고 있기 때문에 생존성이 떨어집니다. 

[수행능력]

… 생존성이 떨어지면 수행 능력(예를 들면 쓰루풋)도 떨어집니다. 

(3) 프로그램 실수로 무한 루프에 들어간 쓰레드를 100개나 기동시키고 말았네. 하지만

쓰레드가 단순히 루프하고 있는 것일 뿐이니까 뭐「괜찮겠지」
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[안전성]

… 루프만 하고 있는 쓰레드는 그 수가 많더라도 안전성이 떨어지지 않습니다. 

[생존성]

… 루프만 하고 있는 쓰레드가 많다고 해서 생존성이 떨어지지는 않습니다. 다만 쓰레드가 시스템이 제공할

수 있는 메모리 이상의 메모리를 소비하는 경우에는 필요한 쓰레드가 기동하지 못할 가능성이 있으므로

생존성은 떨어집니다. 

[수행능력]

… 쓰레드를 움직이는데 필요한 메모리, 그리고 CPU 시간이라고 하는 소스를 소비하기 때문에 수행 능력

은 떨어집니다. 

(4) 이 서버에는 동시에 한 개의 클라이언트밖에 접속할 수 없나요? 좀 더「좋은」서버로

만들어주세요.

[수행능력]

… 여기에서는 동시에 복수의 클라이언트가 접속할 수 있는 서버를 좋은 서버라고 이야기하고 있는 것 같

군요. 즉, 서버의「용량」이 문제가 되고 있습니다. 

(5) 뭐 이런「후진」검색 프로그램이 다 있어! 일단 시작하면 검색을 전부 마칠 때까지 취

소를 할 수가 없잖아. 

[수행능력]

… 프로그램의「응답성」이 문제입니다. 

(6) 이렇게 하면 클래스 A와 클래스 B 양쪽이 쓰레드의 배타제어를 의식하는 게 되어서

「안 좋으려나」.

[재사용성]

… 클래스의「재사용성」이 문제가 되고 있습니다. 이 사람은 클래스 A와 클래스 B 양쪽의 코드가 배타제어

를 의식하는 내용으로 되어 있어서 걱정하는 것 같습니다. 기동하는 쓰레드에 한 코드를 한쪽 클래스

에만 가두어 둠으로써 클래스의 의존관계가 적어지고 부품으로서의 재사용성을 높일 수 있는 경우가 있

습니다. 

연습문제 해답
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문제 I2-2의해답

일반적으로는2배가되지않습니다. 예를들어다음과같은이유를생각해볼수있습니다. 

� 이유 1 : 하드웨어의 제약으로 2배의 쓰레드가 동시에 동작한다(병렬로 동작한다)고는 장담할 수 없기

때문이다. 또한 그 경우 쓰레드 교체의 오버헤드가 일어날 가능성이 있다.

� 이유 2 : 처리하는 업무를 모든 쓰레드에게 균일하게 분담시키는 것이 가능하다고 장담할 수 없기 때문

이다.

� 이유 3 : 가령 하드웨어의 제약이 없어 2배의 쓰레드가 병렬로 동작했다 하더라도 쓰레드간 배타제어를

하기 위한 오버헤드가 있기 때문이다.
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